
該当機種無し【現在調査中】

該当機種無し【現在調査中】

該当機種無し【現在調査中】

該当機種無し【現在調査中】

15

賞球数

10 15

1951年
昭和２６
年

1952年
昭和２７
年

10

警視庁が遊技機の基準を発表
パチンコ店舗数激減ピーク時４５０００から１２０００へ

パチンコメーカが６００社を越える
連発式パチンコが問題視され規制

連発式オール２０（豊国）手

京楽・大一商会が名古屋で創業
店舗数ピーク時４５０００軒越え

オール１０手
デンデン虫（東宝）手

1947年
昭和２２
1948年
昭和２３
1949年
昭和２４

該当機種無し【現在調査中】

1950年
昭和２５

1956年
昭和３１
1957年
昭和３２
1958年
昭和３３
1959年
昭和３４

1953年
昭和２８
1954年
昭和２９
1955年
昭和３０

1964年
昭和３９

1960年
昭和３５
年

1961年
昭和３６
1962年
昭和３７
1963年
昭和３８

低価

貸玉 条件

２円 定量制

定量制 低価

人気機種 交換

該当機種無し【現在調査中】 ２円 定量制

パチンコ店の営業は公安委員会の許可が必要に

貸し玉料金が１円から２円へ
正村ゲージが誕生パチンコブームに火がつく

該当機種無し【現在調査中】

調査中

１円

分岐 市場
主流営業スタイル

１円 定量制 低価 14-16 調査中

２円 定量制

14-16 調査中

丸新物産（現ニューギン）が名古屋で創業 正村ゲージ手動式オール１０、オール１５ ２円 定量制 低価 14-16

調査中

全遊連が発足、現全日本遊技事業協同組合連合会
法改正により18歳未満の入場が禁止される
ソフィア（現・西陣）が群馬県桐生市で創業

該当機種無し【現在調査中】 ２円 定量制 低価 14-16 調査中

14-16竹屋商会（現・竹屋）が愛知県春日井で創業

調査中

【現在調査中】 該当機種無し【現在調査中】 ２円 定量制 低価 14-16 調査中

低価 14-16

２円 定量制 低価

低価 14-16 調査中

14-16 調査中

【現在調査中】 該当機種無し【現在調査中】 ２円 定量制 低価 14-16 調査中

該当機種無し【現在調査中】

ジンミット（西陣）手
三式衛星単発式（竹屋)手

２円 定量制10 15 低価 14-16 調査中

パチンコ玉補給装置が開発される
藤商事が大阪市で創業

コミックゲート（奥村）手 ２円 定量制 低価 14-16 調査中

14-16 調査中

チューリップが考案され翌年から大ブレイク
平和が桐生市で創業　　豊丸が愛知で創業

マンモス（西陣）手
零戦（平和）手

２円 定量制 低価 14-16 調査中

【現在調査中】

２円 定量制

低価２円 定量制

低価 14-16 調査中

裏球の補給が自動無人化される ２円 定量制 低価 14-16 調査中

【現在調査中】

14-16 調査中

【現在調査中】 ２円 定量制 低価 14-16 調査中

【現在調査中】 ２円 低価定量制

10 15

該当機種無し【現在調査中】

【現在調査中】

10 15 20

10 15 20

業界の動き



該当機種無し【現在調査中】

センターフラワー（大一）手

センターカンガルー（大同）手

該当機種無し【現在調査中】

10

低価 14-16４円
定量制
ラッキー
ナンバー制

10兆

プリペイドカード構想
日本ゲームカード株式会社が設立される
平和が社名変更し業界初の株式公開

東洋商事株式会社（現フィールズ）愛知県で創業

ドンスペシャルB（豊丸）保 ４円
定量制
ラッキー
ナンバー制

低価 14-16 調査中

オマケチャッカー搭載によりデジパチ人気が再び高まる
パチンコ市場が１０兆円越え

ニュービッグセブンPart.4（大一）現
ニューパニック（三洋）現

14-16 2.5兆

射幸制の高いデジパチの１０カウント規制が始まり、デジパチブームが下火に
羽根物レッドライオンが大ヒット

保通協の型式検定試験が開始される

キャプテンルーキー(西陣)　現
レッドライオン（西陣）エアプレーン（平和）羽

シャトル２１（藤商事）アレンジ
低価 14-16４円

定量制
一回交換

低価 14-16４円
定量制
一回交換

3兆

ノーマルデジパチが市場から姿を消す
貯留機能を搭載したビッグシューターが発売、大人気となる。

スーパーコンビ（三共）発
ビッグシューター（平和）羽

４円
定量制
一回交換

低価

2.5兆

デジパチの開放時間が30秒（無制限OR打ち止め）から15秒に規制される
二連チュー（瑞穂）発

キングパワー、タンブラー（京楽）発
４円

定量制
一回交換

低価 14-16 2兆円

景品POS管理システム登場
コンピューター内蔵の各種管理設備が登場

オープンラス（三共）発
トロフィー（ニューギン）発

3兆

羽根物ゼロタイガーもが登場、パチンコ業界飛躍の年に・・・
組合の自主規制によりデジパチ設置台数３０％以下へ

保安電子通信技術協会（保通協）設立される

ゼロタイガー（平和）羽
キングスター（三共）羽

低価 14-16４円
定量制
一回交換

パチンコ市場が前年比12倍の3兆円越え
バトルエース（平和）権
グラマン（三洋）羽

４円
定量制
一回交換

低価 14-16

調査中４円
定量制
一回交換

４円 定量制

2500億

スロットの0号機が九州で人気を得るが目押しで攻略される
翌年の春に改修し、関東にテスト導入するが同じ結果に

ヘイワDEデート・メテオ（平和）手・普

新潟県長岡市に三共のフィーバーが登場しパチンコ新時代へ
フィーバー（三共）現

ゼロファイター（平和）権
低価 14-16

調査中

低価 14-16 1000億４円 定量制

低価 14-16

オシボリやドリンクサービスをはじめるホールが出現
テレビ付きパチンコが登場する

メガトンQ、逆転パチンコ（平和）普
テレパチマン（西陣）普　サーチャー（西陣）

手貸し玉料金が４円になる
市場規模が１０００億円を超える

ドッグマン（西陣）手
ミニポンアタッカー（三共）手

３円
定量制
3000個

1000億

調査中

低価 14-16 調査中

低価 14-16

低価

パチンコ人口が３０００万人に。
新枠にキャッチコピーらしき名前が付けられる

ブレンド赤阪（三共）　真っ赤な太陽（京楽　）　ＩＤＯＬ（大一）など
該当機種無し【現在調査中】 ３円

定量制
3000個

1965年
昭和４０
1966年
昭和４１
1967年
昭和４２

1972年
昭和４７

1973年
昭和４８
年

1974年
昭和４９
1975年
昭和５０

1968年
昭和４３
1969年
昭和４４
1970年
昭和４５
1971年
昭和４６

1980年
昭和５５
年

1981年
昭和５６
年

1982年
昭和５７
年

1983年
昭和５８

1976年
昭和５１
年

1977年
昭和５２
1978年
昭和５３
1979年
昭和５４

1988年
昭和６３
年

1984年
昭和５９
年

1985年
昭和６０
年

1986年
昭和６１
1987年
昭和６２
年

２円 定量制15 低価 14-16 調査中

三共（現SANKYO）が愛知県で創業 ２円 定量制 低価 14-16 調査中

パチスロの原型となるオリンピアマシン登場

14-16 調査中

最高設置台数を５００台に自主規制 ２円 定量制 低価 14-16 調査中

【現在調査中】 ２円

２円 定量制

低価定量制

低価 14-16 調査中

【現在調査中】 該当機種無し【現在調査中】 ２円 定量制 低価 14-16 調査中

14-16 調査中

【現在調査中】
パワーローリング（平和）手
京極オール10（京極）手

２円 定量制10 低価 14-16 調査中

定量制 14-16 調査中低価

低価
定量制
3000個

定量制
3000個

低価

【現在調査中】 該当機種無し【現在調査中】 ３円
定量制
3000個

14-16 調査中

14-16

３円

立ち式から座席式に変更するホールが増える
パチンコ台の釘打ちがコンピューター制御され始める
電動式ハンドルや電動式役物が登場しはじめる。

手入れ式（上皿無し）のパチンコがホールから姿を消す
太陽電子（現タイヨーエレック）が愛知で創業

ハミングバード（西陣）手 ３円

【現在調査中】 ワールドスキー（西陣）手 ３円

【現在調査中】 該当機種無し【現在調査中】

ボウリング場からパチンコ店に転換が増える 該当機種無し【現在調査中】

10

10 15

13

13 15

15

10 15

15

13

13

13

8
1

14
13

16

13

15
13

7 13



低玉貸し営業（1円パチンコ）の店が激増する
CRスーパー海物語in地中海（三洋）
CRシャカラッシュG（マルホン）

0.5円
1円
2円
4円

無制限制 調査中

高価 10-12４円 無制限制

高価 10-12

22.9兆

低玉貸し営業（1円パチンコ）の店が登場する
ＣＲ牙狼（sansei　R&D）

ぱちんこＣＲ北斗の拳（サミー）
ＣＲ大海物語スペシャル（三洋）

1円
2円
4円

無制限制 高価 10-12 21.7兆

2007年のパチンコ店廃業が1200軒を越える
ＣＲぱちんこ必殺仕事人3（京楽）
ＣＲ花の慶次Ｓ-Ｖ（ニューギン）
ＣＲスーパー海物語in沖縄（三洋）

保留8個機能搭載機登場（第1号は陰陽師・三共）
業界初のパロット登場

みなし機問題でレトロ台設置店が多数廃業へ
パチンコメーカーのテレビＣＭが盛んになる

ＣＲ大海物語（三洋）
ＣＲぱちんこウルトラセブン（京楽）

CR水戸黄門（京楽）

中－高
価

10-14４円 無制限制

ＣＲパチンコ冬のソナタ（京楽）
ＣＲスーパー海物語ハワイＭ５５（三洋）
ＣＲスーパー海物語ＳＡＥ（三洋）

４円 無制限制
中－高
価

10-14 27.4兆

29.4兆

内規改正により確変突入率100％タイプの機種が認可される。
スキップや新機能搭載（カメラ・バイク型ハンドル）などが多く登場

スロット検定取り消し（金太郎・ミリオンゴット・アラジンＡ）ＡＴ機規制強化
北斗の拳が大ヒット

CR新海物語スペシャル（三洋）
CR必殺仕事人・激闘編（京楽）

中－高
価

10-14４円 無制限制15

3
大当り確率500分の1新基準機登場【第1号機はおそ松くん(大一）】

賞球の最小数が4個から3個へ
1種2種3種の種別が撤廃される

ＣＲ新世紀エヴァンゲリオン（ビスティー）
ＣＲＦ大ヤマト（三共）

４円 無制限制
中－高
価

10-14

低-高価 10-16４円
無制限制
ラッキー
ナンバー制

4

29.6兆

27.8兆

賞球の最小数が5個から4個へ ＣＲ新海物語Ｍ２７・Ｍ５６（三洋） ４円 無制限制
中－高
価

10-14 29.2兆

パチスロＡＴ機大流行 ＣＲ天才バカボン（大一）

低-高価 10-16４円
無制限制
ラッキー
ナンバー制

４円
無制限制
ラッキー
ナンバー制

低-高価

13-16 28.0兆

パチンコ依存症が社会問題となる
社会的不適合機に指定された７０万台の撤去が始まる

マジカルチェィサー（まさむら）　現
ホー助くん（平和）　権

10-16

低-中価 13-16４円
無制限制
ラッキー
ナンバー制

28.6兆

低価 14-16４円
定量制
ラッキー
ナンバー制

28.4兆

遊技規則が改正され５回リミッター付き新要件機登場する
ホール倒産が相次ぐ

ＣＲルパン三世（平和）
ＣＲＦゼウス（三共）

４円
無制限制
ラッキー
ナンバー制

低-中価

31兆

パチンコ３０兆円の大台へ
偽造カード被害額が６００億円を越える

ＣＲ大工の源さん（三洋）
ＣＲモンスターハウス（三洋）

玉ちゃんファイト（京楽）羽　ナナシー（豊丸）
４円

定量制
ラッキー
ナンバー制

低-中価 13-16 30.9兆

【現在調査中】 ＣＲ権利物ギンギラパラダイス（三洋）

14-16 20兆

ＣＲ花満開が登場し人気を得る。連荘デジパチも同様に人気
平和ダービ物語事件が起こる、翌年より連荘機の撤去がすすむ

エキサイトジャック２（ニューギン）保
ピンボール（京楽）権　CR花満開（西陣）

低価 14-16４円
定量制
ラッキー
ナンバー制

低価 14-16４円
定量制
ラッキー
ナンバー制

調査中

射幸性の極めて高いＣＲ機が大人気となる反面、遊べる連荘機が撤去勧告
キューティーバニー、（ニューギン）権

CR黄門ちゃま２（平和）
ファインプレー（マルホン）羽

４円
定量制
ラッキー
ナンバー制

低価

調査中

プリペイドカードと遊技台が一体化したＣＲ機が登場するが不評
フィーバーパワフル（三共）保

たぬ吉くん（京楽）羽
アレジン（藤商事）　ダイナマイト（大一）権

４円
定量制
ラッキー
ナンバー制

低価 14-16 調査中

業界初のカラー液晶を搭載した麻雀物語が大ヒット
麻雀物語（保）、エポック(権)（平和）
ランバダ、アニバーサリー（大一）

14-16 調査中

【現在調査中】
ブラボーエクシード（平和）現

フィーバーレクサスV、ⅥD、Ⅶ（三共）保
低価 14-16４円

定量制
ラッキー
ナンバー制

調査中

遊技規則が改正されオマケ付きデジパチと一発台が規制の対象となり姿を消
す　　新要件によりデジパチ１６Ｒ羽根物１５Ｒ出玉上限２４００個までとなる

プリペイドカードシステムが開始される

サンダードラゴン（三共）羽
ニューモンロー（西陣）　羽

４円
定量制
ラッキー
ナンバー制

低価

1989年
平成元年

1990年
平成２年

1991年
平成３年

1997年
平成９年
1998年
平成１０
年

1999年
平成１１
年

1992年
平成４年

1993年
平成５年

1994年
平成６年

1995年
平成７年

15

15

1996年
平成８年

3 10 14

2000年
平成１２
年

7

2008年
平成２０
年

2009年
平成２１
年

2004年
平成１６
年

7

5ＣＲ海物語３Ｒ（三洋）

4

2005年
平成１７
年

2006年
平成１８
年

2007年
平成１９
年

3
&
5

3
&
4

28.7兆

みなし機(検定切れ機種)の完全撤去（6月20日）
遊技産業健全化推進機構が設立される

14

7
6
.

13
12
16

13

海物語が登場し爆発的な人気を得る
ＣＲスーパーコンビ（三共）擬似権利物としてデビュー

10

7 15

5
7

15
13

遊技規則が改正。日工組が内規変更し5回リミットを撤廃。
回数切り確変機が登場ＣＲＦゴースト（三共）ジャングルパーク（京楽）など

【現在調査中】

10 15

2001年
平成１３
年

2002年
平成１４

2003年
平成１５
年

28.4兆

10 14
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5

13

10 14

7 15

7
7
5

6
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15
15
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15
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現在調査中の欄で情報をお持ちの方は御協力いただけますと幸いです。

羽→羽根物　　　権→権利物　　　連→連荘機　　　普→普通機　　　手→手打ち　　　保→保留玉連荘機　　　　発→一発台　　　現→現金　　　般→一般電役

営業スタイル【条件】【貸玉】【交換】は地域差が有る為、会員様の情報をもとに全国的にもっとも多いスタイルを記しています。

パチンコの世界歴史年表はパチンコ友の会【えびす会館会員様】の協力で作成しております。

人気機種名に記されている文字は下記を意味します。

人気機種とは導入後15週以上の稼動もしくはパチンコファンに多く支持された機種を指す。販売台数などは考慮しないものとしています。

営業スタイル【交換】は昭和５３年から　高価とは25玉～30玉　　中価とは31玉～35玉　低価とは35玉以上の交換率で表記しています。

営業スタイル【損益】はホールの損益分岐で全国的にもっとも多かった会員情報を元に作成しています。

※この年表は現在作成中の物であり完成系でないことを了承いただきますようお願いいたします


